Universitat Koblenz-Landau, Campus Koblenz
Medienbildung
Arbeitsgruppe Whiteboards
Sommersemester 2012



Bad Krozingen

Der Unterr

icht wird
terakt

badische

IV _-

N

zeitung.de



http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html
http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--25796824.html

.+ Dort, wo einst auf olivgrunem
Untergrund mit weif3er Kreide auf
die Schultafel gekritzelt worden ist,
hangt jetzt ein interaktives
"Whiteboard”, das sowohl mit einem
elektronischen Stift als auch mit
dem Finger bedient werden kann.
Die beruhrungssensitive Tafel wird
einfach mit einem Computer
verbunden und ein Videobeamer
zeigt dessen Bild auf der weif3en
Projektionsflache an...."

Quelle: http://www.badische-zeitung.de/bad-krozingen/der-unterricht-wird-interaktiv--257968 24.htwl (Zugriff: 06.06.2012)
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Wie kann ein zielfuhrender
Einsatz interaktiver
Weisswandtafeln aus
mediendidaktischer
Perspektive substanziiert
werden?
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Einsatz von Whiteboards
aus der Sicht der
Studierenden

Eine kleine Auswah| aus den Essays






Wie entscheidet sich die
Studentin?

® Vorbereitung eines
Museumsbesuches

@ Anmerkungen auf/neben
die Kunstwerken

@ virtuelle Rundgange

® hineinzoomen, dass selbst
Details wie Pinselstriche
und Risse in der Farbe
erkennbar werden.

.

@ Fur den
Kunstunterricht
sicherlich ein
interessanter Aspekf.



Sie berucksichtigte
Kritische Punkfte

..Frontalisierung’ des @ ,Betriebssystemsoftware
Unterrichts’ unterschiedlicher
Whiteboardhersteller ist
,notwendige Kompetenz im nicht zwingend kompatibel,
Umgang"” das Bild ist von der Seite

nicht unbedingt einsehbar.”

,momentan noch haufig
vorherrschenden
Konzeptlosigkeit™



-Ur viele erwacnsene IST esS unvorstellbar
wlie man SICh alS Schuler In elner Vvoll
‘echnisierren umgebung ubernaupt noch

Konzenirieren soll



Vortelle

Der Lehrer kann sich zentral und gut sichtbar fur
die Schuler im Klassenraum positionieren.

.Internet, Videos, Fernsehen, etc. konnen problemlos
in den Unterricht eingebunden werden."

,Das [gemeinsame] Entwickeln von Losungsstrategien
kann von grofteren Gruppen nachvollzogen werden."

.Die Speicherfahigkeit des Whiteboards erleichtert
die Vor- und Nachbearbeitung des Unterrichts fur
Schiiler und Lehrer."



Eigenes Einsatzszenario

@ Einbezug des Whiteboards in den
Unterricht am Beispiel der
darstellenden Geometrie:

@ 1. Ziel: Die Schuler sollen in die
Lage versetzt werden den Auf-
und Abtrag einer Ebene im Hang
zeichnerisch darzustellen.

® Durch dreidimensionales Drehen
des Modells, sowie das anordnen
einen Hauses auf der
horizontalen Ebene sollen die
Schuler erkennen, dass es
notwendig ist, eine Ebene durch
einen Auftrag abzustutzen, und
Teile eines Hanges abzutragen.

@ 2. Einleitung ins Thema: Den
Schulern wird via Whiteboard
eine schiefe Ebene gezeigt, in die
eine zweite (horizontale) Ebene
eingeschoben wird. An dieser
Stelle wird nochmals auf das
vorher erlenernte (Durchdringung
zweier Korper) eingegangen.



Einsatzszenario
Geographie

@ Zu Beginn der Stunde startete

ich das Whiteboard und zeigte
Uuber Google Earth eine

Weltansicht mit Afrika im
Zentrum an.

Ich fragte zunachst was zu
sehen ist. Dann ging ich uber
die Aufmerksamkeit auf die
Strukturen zu leiten. Ich
machte ein Bild von der
Erdkugel und fugte es in ein
Bearbeitungsfenster. Ein Schuler
sollte offensichtlich erkennbare,
sich optisch unterschiedene
Zonen, einzeichnen.

® Das Resultat ahnelte schon den

offiziellen Beleuchtungs-
klimazonen, nun hatte ich einen
nachvollziehbaren Einstieg in die
Thematik geschaffen. Die
Schuler erhielten einen klaren
Bezug, wo sich eine bestimmft
Klimazone befindet ohne
uberhaupt zu wissen wie diese
zu bezeichnen ist. Durch die
3D-Ansicht konnte die raumliche
Vorstellung unterstutzt werden.

Im Anschluss zeichnete ich die
exakten Zonen ein.



Der Arbeitsbericht mit
den Schulern

® Durch das Hinzuziehen von
& Wir zoomten auf

verschiedene typische
Bereiche der einzelnen
Zonen und konnten zeitgleich
ein weiteres Fenster offnen

um eine Mindmap fur die

typische Vegetation der
Jeweiligen Zone zu erstellen.

Graphen wie zum Beispiel
der Niederschlag von

einzelnen Stadten in den
Zonen konnten wir komplette
Charakterisierungen der
Beleuchtungszonen erstellen

und als Steckbrief fur
jeden Schuler ausdrucken.



Die Lehrerperspektive

@ Auch der Lehrer zieht positive Aspekfe aus der Arbeit mit diesem
Medium.

@ Die Vorbereitungs- und Nachbereitungszeit ist wesentlich kurzer.

@ Das Tafelbild kann jeder Zeit zur Wiederholung oder Vertiefung
wieder aufgerufen werden.

@ Spontane Anderungen oder Weiterbearbeitungen bereits erstellter
Tafelbilder konnen vorgenommen werden.



ch und sch in der
Grundschule

@ Nachdem jetzt allgemeine Szenarien beschrieben wurden, gehen
wir konkret auf ein Szenario aus dem Deutschunterricht in der
Grundschule ein.

@ Wir behandeln gerade ,,ch” und ,sch” mit der Klasse, wobei das
Whiteboard zum zentralen Medium des Unterrichts wird. Die
Schuler sollen unter anderem die unterschiedliche Aussprache des
"ch" nach bestimmten Vokalen lernen.

@ Als Stundenbeginn werden Bilder von einer Schnecke, einem
Regenschirm, einer Kirche, einen Kuchen, einem Hausdach, einer
Kirsche, einem Bach, einem Taucher, einem Schwimmbecken, einer
Schaufel, einem Tisch, der Zahl 8 und einer Flasche auf dem
Whiteboard gezeigt.



ch und sch in der
Grundschule

@ ,Nun geht jeder Schuler einmal an das Whiteboard und schreibt
den Namen des Gegenstandes an. Aufgrund der Schrifterkennung ist
das kein Problem." (Sie bemiihen sich sorgfaltig schreiben)

@ ,Danach wird in der Klasse besprochen, ob das Wort richtig
geschrieben ist oder nicht. Der Lehrer klickt dann auf das Bild und
es erscheint das richtig geschriebene Wort. Nebenbei horen die
Kinder auch, wie es ausgesprochen wird, da der Lehrer es vorher
aufgenommen hat."



Lernzieluberprufung

@ Als nachstes wurde ein Luckentext kommen, in welchen die Worter

mit ,,ch" und ,sch" eingesetzt werden missen. Ein Schiiler kommt
nach dem anderen nach vorne und schreibt ein Wort in den
Luckentext. Zum Schluss wird es gemeinsam Korrigiert, indem auf
das Wort geklickt wird. Wenn es das richtige Wort war und auch
noch richtig geschrieben, leuchtet es grun auf. Bei einer falschen
Antwort leuchtet es rot und dann wird gemeinsam in der Klasse
besprochen, wie die richtige Losung lautet.
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